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NOM ET QUALITE DU OU DES ENSEIGNANTS
Antoine Fraysse, architecte

FORMAT DU COURS
Atelier - 3h x 6 semaines
3 groupes

LANGUE D'ENSEIGNEMENT
Francais

DESCRIPTIF DU COURS / PROGRAMME

Introduction au rendu 3d.

Sur la base des acquis en modélisation du ler semestre, il s'agira d'aborder les principes
du rendu 3d.

Le rendu se fera sur Cinéma 4d.

OBJECTIFS

Introduire les principes du rendu 3d :- Cadrage, éclairage, matériaux.
Maitriser I'export des Nurbs de Rhino en maillage.

Sensibiliser a la question du temps de rendu.

Nature des exercices

Il s'agira d'un ou deux exercices visant a modéliser un espace dans 'optique de

« rendre » une image d'un état projeté.

Les exercices s'appuieront au maximum sur le sujet de I'atelier d'architecture intérieure,
avec l'idée que les compétences acquises puissent étre utilisées immédiatement.

MODALITES D'EVALUATION
Contréle continu. Rendu



